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Mathematik Realschule Jgst. 7 bis 10 

Produktives Spielen 

Vor allem bei Kindern ist das Spielen eine natürliche Form, sich Wissen anzueignen. Diese 

Tatsache kann man auch im Mathematikunterricht gewinnbringend nutzen. Produktive 

Spiele aus der Mathematik verknüpfen Knobelei und Fachwissen und bieten dadurch den 

Schülerinnen und Schülern eine anregende Möglichkeit, sich mit einem Inhalt des Unter-

richts selbstständig auseinander zu setzen. 

Spielen bedeutet, sich mit einem Gegenstand aktiv und handelnd auseinander zu setzen. 

Das Gegenargument, man habe während des Unterrichts durch die Fülle der Lehrplan-

themen keine Zeit zum Spielen, kommt nicht zum Tragen, wenn die Spiele so gewählt 

werden, dass sie gleichzeitig ein produktives Üben gewährleisten und so neben der Ver-

mittlung von sozial-kommunikativen Kompetenzen auch das Erreichen kognitiver Lernziele 

ermöglichen. Dabei ist darauf zu achten, dass die Spiele nicht nur eine „Verpackung“ einer 

Übungssequenz sein sollen – wie dies häufig der Fall ist, z. B. bei dem Dominospiel in 

Abb.1 – sondern dass die Spielsituation und die zu erarbeitenden Aufgaben zu einer Ein-

heit verschmelzen. 
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Abb. 1: Dominospiel 

 
„Produktive Spiele im Mathematikunterricht sollen so beschaffen sein, dass die Spiele-

handlungen und die erwünschten mathematischen Handlungen miteinander möglichst zur 

Deckung kommen. Spielen und Mathematiklernen können so organisch auseinander er-

wachsen.“1 Entscheidend ist also, dass das Spielen und das mathematische Üben keine 

Gegensätze sind, die man künstlich verbunden hat, sondern dass die Spielhandlungen 

gleichzeitig mathematische Handlungen sind. 

 

Über die Verknüpfungen gelangen Sie zu folgende Spielen mit Anleitungen: 

 

 Domino einmal anders – Funktionen-Domino (M1) 
            Ziel: Vernetzung verschiedener Darstellungsformen und Beschreibungen von  
            Funktionen. 
 

 Bist du prim? – Primfaktorenbingo (M2) 
            Ziel: Bei gleichzeitigem Üben des Kopfrechnens strategisch günstige Produkte aus 
            Primfaktoren bilden. 
 

                                                 
1
 Timo Leuders, „Gespielt – gelernt – gewonnen“ in Praxis der Mathematik 22 

http://www.deltaplus.bayern.de/fileadmin/user_upload/DELTAplus/1_Aufgabenkultur/M1_Funktionendomino.pdf
http://www.deltaplus.bayern.de/fileadmin/user_upload/DELTAplus/1_Aufgabenkultur/M2_Primfaktorenbingo.pdf
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 Stadt, Land, Fluss – einmal anders (M3) 
            Ziel: Üben und Vertiefen von Größenvorstellungen. 
 

 Term ärgere mich nicht  – vom produktiven Umgang mit Termen (M4) 
            Ziel: Umgang mit Termen üben, Erkennen der Eigenart des Terms,  
            Erkennen, welcher Term für den Spielverlauf günstiger ist. 
 

 Vektorenrennen (M5) 
            Ziel: Spielerisch den Umgang mit Vektoren üben, eine Vorstellung bekommen, wie 
            der Vektor verläuft. 
 

 Suchspiel „Schwarzer Peter“ (M6) 
            Ziel: Üben, Vertiefen und Wiederholen sowie Zusammenfassen einer kleineren  
            Unterrichtssequenz zu dezimalen Produktwerten. 
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Zusammengestellt von Gaby Frohberg-Hintzen, Realschule Neubiberg, Doris Wurst, Real-
schule Taufkirchen und Rolf Herold, Realschule Forchheim 

http://www.deltaplus.bayern.de/fileadmin/user_upload/DELTAplus/1_Aufgabenkultur/M3_Stadt_Land_Fluss.pdf
http://www.deltaplus.bayern.de/fileadmin/user_upload/DELTAplus/1_Aufgabenkultur/M4_Term_aergere_mich_nicht.pdf
http://www.deltaplus.bayern.de/fileadmin/user_upload/DELTAplus/1_Aufgabenkultur/M5_Vektorenrennen.pdf
http://www.deltaplus.bayern.de/fileadmin/user_upload/DELTAplus/1_Aufgabenkultur/M6_Schwarzer_Peter.pdf

