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Mathematik Realschule Jgst. 7 bis 10
Produktives Spielen

Vor allem bei Kindern ist das Spielen eine natirliche Form, sich Wissen anzueignen. Diese
Tatsache kann man auch im Mathematikunterricht gewinnbringend nutzen. Produktive
Spiele aus der Mathematik verknipfen Knobelei und Fachwissen und bieten dadurch den
Schulerinnen und Schulern eine anregende Mdglichkeit, sich mit einem Inhalt des Unter-
richts selbststéndig auseinander zu setzen.

Spielen bedeutet, sich mit einem Gegenstand aktiv und handelnd auseinander zu setzen.
Das Gegenargument, man habe wahrend des Unterrichts durch die Fllle der Lehrplan-
themen keine Zeit zum Spielen, kommt nicht zum Tragen, wenn die Spiele so gewahlt
werden, dass sie gleichzeitig ein produktives Uben gewahrleisten und so neben der Ver-
mittlung von sozial-kommunikativen Kompetenzen auch das Erreichen kognitiver Lernziele
ermoglichen. Dabei ist darauf zu achten, dass die Spiele nicht nur eine ,Verpackung® einer
Ubungssequenz sein sollen — wie dies haufig der Fall ist, z. B. bei dem Dominospiel in
Abb.1 — sondern dass die Spielsituation und die zu erarbeitenden Aufgaben zu einer Ein-
heit verschmelzen.
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Abb. 1: Dominospiel

,Produktive Spiele im Mathematikunterricht sollen so beschaffen sein, dass die Spiele-
handlungen und die erwiinschten mathematischen Handlungen miteinander maéglichst zur
Deckung kommen. Spielen und Mathematiklernen kénnen so organisch auseinander er-
wachsen.“! Entscheidend ist also, dass das Spielen und das mathematische Uben keine
Gegensatze sind, die man kinstlich verbunden hat, sondern dass die Spielhandlungen
gleichzeitig mathematische Handlungen sind.

Uber die Verkniipfungen gelangen Sie zu folgende Spielen mit Anleitungen:

. (M1)
Ziel: Vernetzung verschiedener Darstellungsformen und Beschreibungen von
Funktionen.

o (M2)
Ziel: Bei gleichzeitigem Uben des Kopfrechnens strategisch giinstige Produkte aus
Primfaktoren bilden.
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http://www.deltaplus.bayern.de/fileadmin/user_upload/DELTAplus/1_Aufgabenkultur/M1_Funktionendomino.pdf
http://www.deltaplus.bayern.de/fileadmin/user_upload/DELTAplus/1_Aufgabenkultur/M2_Primfaktorenbingo.pdf
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e Stadt, Land, Fluss — einmal anders (M3)
Ziel: Uben und Vertiefen von GréRenvorstellungen.

e Term argere mich nicht — vom produktiven Umgang mit Termen (M4)
Ziel: Umgang mit Termen Uben, Erkennen der Eigenart des Terms,
Erkennen, welcher Term fir den Spielverlauf gunstiger ist.

e Vektorenrennen (M5)
Ziel: Spielerisch den Umgang mit Vektoren tben, eine Vorstellung bekommen, wie
der Vektor verlauft.

e Suchspiel ,Schwarzer Peter® (M6)
Ziel: Uben, Vertiefen und Wiederholen sowie Zusammenfassen einer kleineren
Unterrichtssequenz zu dezimalen Produktwerten.
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http://www.deltaplus.bayern.de/fileadmin/user_upload/DELTAplus/1_Aufgabenkultur/M3_Stadt_Land_Fluss.pdf
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